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Du kannst schon alle Malreihen? 

Dann machen dir folgende Spiele bestimmt Spaß!  

Du kannst dabei dein Wissen testen und überprüfen, ob du auch schnell beim Rechnen bist! 

Klicke auf den Link (blaue Überschrift) um eine Seite zu öffnen! 

 

Einmaleins-Diplom 

Wenn du die Malreihen gut geübt hast, kannst du jetzt dein Einmaleins-Diplom machen.  

Das kleine Diplom enthält 30 Aufgaben. Wenn du es bestanden hast, bist du Meister der 

Einmaleinsreihen 1,2,3,4,5 und 10.   

Das große Diplom enthält 40 Aufgaben und enthält alle Einmaleinsreihen. 

Achtung: Du musst alle Aufgaben richtig lösen, um das Diplom zu bestehen! 

Wähle ein Diplom aus, gib deinen Namen ein und starte das Spiel. Wenn du fertig bist, kannst du dir 

das Diplom ansehen und ausdrucken. Es wird auch die Zeit angezeigt und die Anzahl der richtigen 

Lösungen und Fehler. Es macht nichts, wenn du das Diplom nicht sofort bestehst. Probiere es einfach 

noch einmal – Übung macht den Meister  

Multiplikations-Grand Prix 

Bei diesem Spiel übst du das schnelle Rechnen in Form eines Autorennens. Achtung: Die Malreihen 

enthalten auch die 11er und 12er Reihe.  

Du spielst bei diesem Rennen gegen unbekannte andere Spieler, die gerade online sind, was das Spiel 

sehr spannend macht! 

Klicke auf "Play", schreibe dann deinen Namen und klicke auf "Continue". 

Wähle "Play now" und "Start game"! 

Klicke das richtige Ergebnis so schnell du kannst an! 

Nach dem Spiel klicke auf "Play Again", um nochmal zu spielen oder "End Game", um das Spiel zu 

schließen. 

Welchen Platz hast du beim Autorennen geschafft? 

Tempotest 

Bei diesem Spiel geht es um Zeit! Wähle zuerst die gewünschte Einmaleinsreihe, die du auf Zeit üben 

möchtest und klicke auf „Starten“. Du kannst auch mehrere Reihen auswählen oder alle Malreihen 

üben. Pro Rechnung hast du ca. 10 Sekunden Zeit!  

Schaffst du es in der vorgegebenen Zeit, die Rechnungen zu lösen? 

 

 

https://www.einmaleins.at/diplom/
http://www.arcademics.com/games/grand-prix/grand-prix.html
https://www.einmaleins.at/tempotest/

